Informatyka  klasa IV a     22.05.2020 r.
Temat: Multimedialne programy edukacyjne.
W zeszycie pod tematem napisz następującą treść:

MULTIMEDIA jako metoda prezentowania informacji za pomocą komputera, łącząca takie elementy jak: tekst, dźwięk lub muzykę, grafikę, film i animację.

Następnie przeczytaj lekcję 29. i spróbuj  pobawić się, popracować w programie Baltie.

Życzę udanej zabawy.
